Resumo 
Mandando Bala não conta uma história: conta quatro histórias. Cada palhaça tem a sua história, as suas dificuldades, os seus prazeres e suas pequenas surpresas.

Sinopse

Um espetáculo surpresa. Estreou em setembro de 2001, no Rio de Janeiro e está no repertório da cia. desde então. Diferente em sua forma de outros espetáculos, Mandando Bala não conta uma história: conta quatro histórias. Cada palhaça tem a sua história, as suas dificuldades, os seus prazeres e suas pequenas surpresas.

Inspirado na Commedia dell'arte, não há um texto a ser decorado mas um roteiro a ser seguido. Cada palhaça vem para o jogo com seu repertório de mágicas e piadas. Juntas, no momento em que ocorre o jogo, diante do público, elas vão lançando seu material sobre o tabuleiro, como jogadoras que tiram cartas da manga. Tudo é surpresa, mesmo para elas, pois, as tarefas do jogo mudam sempre de posição sobre o tabuleiro. 

Também é inesperado o nível de participação do público. Cada palhaça escolhe a sua equipe, que vai ajudá-la e torcer pela sua vitória. Tudo com muito humor e respeito, que fica claro no final, quando as tortas na cara são dirigidas sempre às palhaças e nunca ao público, embora este creia o contrário por alguns momentos.

Ficha Técnica
Criação e Direção: Cláudia Câmara e As Marias da Graça

Palhaças:
Indiana – Karla Conká



Iracema – Samantha Anciães



Maffalda – Geni Viegas



Shoyu – Vera Lucia Ribeiro

Baterista: Wladimir Duarte

Concepção Musical: Wladimir Duarte e As Marias da Graça

Direção de Produção: As Marias da Graça
Realização: As Marias da Graça Associação de Mulheres Palhaças
Formato
Hospedagem e alimentação

para 5 atrizes
Duração do espetáculo
O jogo tem a duração média de 50 min, dependendo da interação do público e das tarefas que poderão ser executadas ao se cair em casas específicas.

Classificação Etária

Livre

Espaço cênico

Área livre de 7m x 7m na Rua ou em Teatro.
Obs: o público deve enxergar o chão do palco.

Cenografia

Peso: 60kg  aproximadamente

Volume : 2,5m cúbicos (5 malas médias)

Tempo de montagem : 1h ou  2hs com luz e som

Tempo de desmontagem : 1h

Luz

Material
12 refletores PC 1000W

2 gelatinas âmbar

4 gelatinas azuis

ou

8 refletores par 64 – foco 5

4 refletores par 64 – foco 2

4 gelatinas azuis

2 gelatinas âmbar

Som

4 microfones de lapela (se não houver acústica) e 1 s/ fio c/ pedestal
